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LA société :

Elle est composée de diverses communautés indépendantes, plus ou moins autonomes,
regroupées suivant leur éthique, leurs choix de vie, de religions
Certaines communautés peuvent utiliser principalement la magie, d’autres choisir la
technologie, la plupart utilisent les deux.
tout le monde peut utiliser la magie, même si les gens ont plus ou moins de facilités
en fonction des domaines de la magie (observation, collecte, échanges ou
matérialisation).
Les communautés sont liées par des caravanes itinérantes.
Généralement, les caravanes font des circuit d’un an environ, et chaque communauté
est traversée par plusieurs caravanes, ce qui fait qu’il y a une caravane par mois qui
passe en moyenne.
Les caravanes et communautés ont un moyen de communication direct (interface
magique ou technologique) entre elles.

Les joueureuses :
iels sont des membres de caravanes itinérantes qui font le lien entre les
communautés
iels apportent ce qui peut manquer à certaines communauté, via du commerce par
exemple, mais aussi des nouvelles ou des capacités qui manqueraient au sein de la
communauté
Tous les joueureuses ont des liens entre elleux suivant leurs archétypes respectifs

Pour aller plus loin :
Il y a deux périodes de vies distinctes au sein des caravanes, la vie itinérante entre
deux communautés, et la vie au sein d’une communauté
Ce type de jeu demande de la communication et du partage plus que des lancez de dés
l’échec ne doit pas être punitif, mais source de narration, faire rebondir l’histoire.
La réussite ne doit pas fermer la narration

Pour l’ambiance, pensez au livre “un psaume pour les recyclés sauvages” de Becky
Chambers

Travail réalisé pendant un atelier de création collaborative de jdr,
 à l’ouest-hurlant 2025.

Atelier animé par Shun Errian.

Enfin, sentez-vous libre d’utiliser, modifier, adapter, enrichir ou partager ce travail
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